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Vantagens de usar TADs
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Mais seguro 
programar

Mais fácil 
programar Maior 

independência

Maior 
portabilidade

Facilidade de 
manutenção 

do código

Reutilização 
de código
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Documentação de código fonte
• Permite entender o código fonte.

• Não suja o código com muitos comentários

• Não tenta explicar como faz e sim o que faz
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Exemplo
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Que documentar???
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Código Auto Documentado
• Código que se explica a sim mesmo sem a necessidade de 

documentação externa
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O código é feito para humanos, não para computadores

Nomes significativos
• Nomes não abreviados e corretamente escritos.

• Usar termos do domínio quando seja apropriado.
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Comentários significativos
• Compreensível e indispensável
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Comentários que simplesmente repetem o que o código 
diz não são significativos

Onde coloco comentários?
• Cabeçalhos de arquivos

• Cabeçalhos de funções

• Quando o código seja incomum ou importante e não 
obvio
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Comentários de 
implementação

Comentários de 
documentação
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Cabeçalhos de Arquivos

• Arquivos de implementação (.c) ou protótipos (.h)

• Sugestões:
• Nome do arquivo

• Descrição

• Autor

• Data de criação
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Cabeçalhos de funções
• Antes de cada função (protótipo no .h e no .c)

• Sugestões:
• Descrição

• Parâmetros

• Valor de retorno
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Constantes, structs, typedef?
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Geradores de documentação
• Documentação de API (programadores)

• Guias de usuário final (usuários)
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Documentando com Doxygen
• C++, C, Java, Objective-C, Python, PHP, C#, ...

• Formatos:
• HTML

• LaTeX

• RTF

• MAN (linux)

• XML

• Licença GNU
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Como uso Doxygen?
• Blocos de comentários com marcas especiais adicionais

• Comandos especiais
• Começam com ‘\’ ou ‘@’ seguidos de argumentos (em alguns casos)

http://www.stack.nl/~dimitri/doxygen/commands.html
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Doxygen: cabeçalhos de arquivos

15

Doxygen: cabeçalhos de funções
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Doxygen: constantes, structs, typedef
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Doxygen: Baixar e instalar 
• Para baixar:

http://www.stack.nl/~dimitri/doxygen/download.html#latestsrc

• Há versões para Linux, Windows e MAC OS

• Manual:
http://www.stack.nl/~dimitri/doxygen/manual.html

• Doxywizard
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Doxywizard
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Iniciando um projeto
Procurar o 
diretório do 
projeto 
(códigos 
fonte)

Descrição do 
projeto

Selecionar o 
diretório com 
os código 
fonte

Selecionar o 
diretório que 
armazenará a 
saída do 
Doxygen
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Iniciando um projeto
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Iniciando um projeto
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Iniciando um projeto
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Iniciando um projeto

Para quem 
escolheu a 
língua 
portuguesa

24



13

Iniciando um projeto

Para quem 
usa 
Windows: 
ISO-8859-1

25

Iniciando um projeto
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Iniciando um projeto
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Doxygen: página principal
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