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Comando <else if> 
if (expressão de teste_1) 
 instrução_1; 
else if (expressão de teste_2) 
 instrução_2; 
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Exemplo 



Problema do else oscilante 
• O else é opcional dentro de uma estrutura do 

tipo if-else 
 
• A omissão de um else em uma sequência de ifs 

aninhados poderá gerar ambiguidade 
 
• O compilador associa o else ao if mais recente 

(interno) que esteja sem else 
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Exemplo1: 
If(n>0) 
 if(a>b) 
  z=a; 
 else 
   z=b; 
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Problema do else oscilante 
Exemplo 2: 
If(n>0){ 
 if(a>b) 
  z=a; 
} 
 else 
   z=b; 

Aqui o else 
corresponde 
ao if mais 
interno 

Aqui o else 
corresponde 
ao if mais 
externo 



Exemplo 

ERRO!! 

Correto 



23/3/2011 8 

Estrutura CASE 
 

• Comando de decisão alternativo ao <else-if> 
 

• Considerado mais flexível e de formato mais 
claro, principalmente quando o programa precisa 
escolher “uma” entre várias alternativas de 
decisão 
 

• Indicada para selecionar entre casos mutuamente 
exclusivos 
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Estrutura CASE 
switch (expressão constante) 
{ 
 case constante_1: 
  instrução_1; 
  ... 
  instrução_n; 
  break; 
 case constante_2: 
  instrução_1; 
  ... 
  instrução_n; 
  break; 
 default: 
   instrução_1; 
  ... 
  instrução_n;  
} 

O que ocorre se remover o <break> ? 
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int main() 
{ 
     float num1, num2; 
     char op;      
     printf("Digite na seguinte ordem: valor 1 \"operador\" valor 2 \n"); 
     scanf("%f %c %f", &num1, &op, &num2);      
     
     switch(op) 
     { 
        case '+': 
           printf(" = %f\n",num1 + num2); 
           break; 
            
        case '-': 
           printf(" = %f\n",num1 - num2); 
           break; 
         
        default:            
           printf("Operador desconhecido \n");                
     }     
         
     system("PAUSE");      
} 
 

Exemplo com CASE 



Estrutura CASE 
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• Variável é obrigatoriamente um char, unsigned  
char, int, unsigned int, short int, long ou unsigned 
long 

 
• O valor constante em cada case deve corresponder 

a valores possíveis de serem atribuídos à variável 
 
• Se um valor não tem um case associado,  default é 

executado.  Todavia, default é opcional 
 
• O comando break finaliza a execução do switch, 

mas seu uso não é obrigatório 
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Exemplo 
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Operador condicional ternário 

• Maneira compacta de expressar uma simples 
instrução if-else 

• Único operador ternário em C 
 
Exemplo: 
 max = (num1 > num2) ? num1 : num2; 

If (condição) 
  expressão_1; 
else 
  expressão_2; 

condição ?  expressão_1 : expressão_2; 



Exemplo 
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Exercício 
• Faça um programa que receba o código 

correspondente ao cargo de um funcionário e 
seu salário atual. Exiba o cargo, o valor do 
aumento e seu novo salário. 
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Código Cargo Percentual 
1 Escriturário 50% 
2 Secretário 35% 
3 Caixa 20% 
4 Gerente 10% 
5 Diretor Não tem aumento 
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