Exercicios para entrega
Para os exercicios a seguir, considere as seguintes definigbes:

struct no {
int cod;
struct no ‘prox;

}

struct no *lista, #*fim, *exc, *p;

int tam;
1. Dada a lista:
Fim
I
Lista
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e o frecho:

p = (struct no *) malloc (sizecf (struct no)):

p-»cod = 100;
3) Qual é o comando necessario para que o novo no aponte para o 1 no da lista?
b) Qual & o comando necessario para que o Ultimo nd da lista aponte para o novo no?
¢) Qual & o comando necessario para que o ponteiro Fim aponte para o novo ng?

2 Dada a lista:

Lista

S [ ]

a) Qual sera a configuragdo final da lista ap6s execugao dos comandos a sequir?



if (lista '= NULL) {
exc = lista;
lista = eXxc->prox:
free (exc):

3. Dada a lista:
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a) Qual sera a configuracdo final da lista apds a execugdo dos comandos abaixo?

for (x=1; x <= 3; x++) |
if (lista I= NULL) {

exc = lista;
lista = lista->prox;
free (exc):

4. Mostre graficamente a situagdo de uma lista ao final da execugdo dos comandos
abaixo:

lista = NULL;
for (x = 1; x <= 3; x++) |
p = (struct no *) malloc (sizeof (struct no)):
p->cod = X;
p->prox = lista;
lista = p;

5. Dada a lista:

Lista
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a) Qual sera a mnﬁgurggﬁn final da lista apc’;s duas execugdes da fungdo Excluir onde
serd digitado 3 para a 1 entrada e 1 para a 2 enfrada?
Obs.: Antes das execucdes tam = 4.




. Dada a lista:

Lista
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Qual sera a configuragao final da lista apos duas execugdes da fungdo Excluir
onde sera digitado 2 para a 1 entrada e 4 para a 2 entrada?
Obs.: Antes das execucdes tam = 4.

vold Excluir () {
int mn, x;
struct no *ant:

if (lista != HULL) {
scanf ("“&d", &n):
exc = lista:
if (exc->cod = = nj)
lista = exc->prox;
else |
while { exc-»cod '= n) {
ant = exc;
exc = eXc->prox;
}
ant->prox = exXc->prox;
}
printf (“"Codigo excluideo: %d4d", exc->cod):
free (exc):
tam--;



1.

Mostre graficamente a situacdo de uma lista ao final da execugdo da fungéo
Incluir:

void Incluir () {
int x;
lista = NULL;
for (x =1; x <= 4; x++) |
p = (struct no *) malloc (sizeof (struct no));
p->cod = x;
if (lista == NULL) {
p-»prox = lista:

lizta = p:
}
else |
p-»prox = HULL;
fim->prox = p;
}
fim = p;



Exercicios Extras

Para os exercicios a seguir, considere as seguintes definigoes:

struct no {
int cod;
float num;
struct no “prox;
| »
struct mo “*lista, *fim, !/ aponta para o inicio e para o fim da lista
BYC, I aponta para o no a ser excluido
ant, Il aponta para o no anterior
'’ // aponta para o no criado
int tam=10, x;

1. Considerando uma Lista vazia, quais sao os comandos necessarios para a
insercao do 10.no (cod =1, num = 3.54)7

2. Considerando uma Lista ndo vazia, quais sao os comandos necessarios
para a insercao de um no no inicio da lista (cod = 2, num = 5.2)7

3. Considerando uma Lista com dois ou mais elementos, quais sdo os
comandos necessarios para a exclusao do 10. no?

4. Considerando uma Lista com um elemento, quais sdao os comandos
necessarios para a exclusao do no?

5. Considerando uma Lista ndo vazia com varios elementos, quais sdao os
comandos necessarios para a inclusao de um noveo né no final da lista (cod
=3, num = 4,98)7

6. Considerando uma Lista ndo vazia com varios elementos, quais sdo os
comandos necessarios pafa a exclusao do dltimo na?

7. Considerando uma Lista com quatro elementos, quais sao os comandos
necessarios para trocar o 1 nd com o Gltimo?

8. Quais sdo os comandos necessarios para mostrar a quantidade de
elementos existentes numa Lista Simplesmente Encadeada Aberta?



9. Dada a Lista abaixo, responda:

lista
E+11o-+25-+3m-+4

w [ |

a) Quais sdo os comandos para trocar o 1 nd com 0 2 no?

b) Quais sdo 0s comandos para excluir o 3 ng?

¢} Quais sao os comandos para trocar o num =5 do cod = 2, para num = 517
d) Quais sao os comandos para mostrar os dados do 4o.no?

g) Quais sao 0s comandos para mostrar todos os dados dos nos da lista?



