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Preparação de materiais e métodos de ensino de 
Threads para aplicação e comparação com a 

metodologia tradicional de ensino 
 
 Ideia Geral: Analisar a eficácia desses métodos no ensino a 

conteúdos na disciplina de SO como por exemplo os conceitos 
de threads. 



Objetivo 
•  Abordagens di ferentes de 

ensino; 

•  Materiais diferentes; 

•  Aplicar o estudo levantado nas 
aulas; 

•  Sugerir opções diferentes no 
ensino a conteúdos na disciplina 
de SO. 



Justificativa 

•  Alto índice de evasão; 

 

•  Mesma abordagem de ensino; 

 



Justificativa 



Scratch 
•  Linguagem de programação; 

•  Orientada a objetos educativos e a 
eventos; 

•  Ideal para quem está começando 
a aprender a programar. 



Resultados Esperados 
•  alcançar um índice de aprendizado maior ou relativamente iguais aos 

métodos praticados atualmente; 

•  obter opções diferentes ao professor nas abordagens do conteúdo . 




