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PRINCIPAIS TÓPICOS

♦Analise de Complexidade de Algoritmos 
♦ Recursividade 
♦ Algoritmos de Ordenação 
    Ordenação por troca, Ordenação por Seleção, Ordenação 
     por Inserção, Mergesort, Ordenação sem Comparação

♦ Algoritmos de Busca
     Busca Seqüencial, Busca Binária, Busca por Interpolação,
     Busca em Árvores, Hashing

♦ Técnicas de Projeto de Algoritmos
    Divisão e Conquista, Programação Dinâmica, Algoritmos 
     Gulosos



Assuntos Gerais

1. Horários e Local da Monitoria: a combinar

2. Avaliação do Curso

•  Número de provas obrigatórias: 3

•  Número de trabalhos práticos: 3



Assuntos Gerais
3. Critérios de Avaliação:

• MP = 0.2*P1 + 0.4*P2+0.4*P3  

• MF = 0.6 * MP + 0.4 * MT; se MP e MT >= 5.0  

          = min(MP, MT); caso contrário. 

MT = Média Aritmética dos Trabalhos; 

            MP = Media das provas;

• Presença mínima para aprovação e recuperação: 70%



Assuntos Gerais
3. Datas das Provas: 

• 1ª prova: 12 de Setembro;

• 2ª prova: 31 de Outubro;

• 3a Prova: 05 de Dezembro 

4. Datas de Entregua dos Trabalhos

• 1ª trabalho: 19 de Setembro

• 2ª trabalho: 07 de Novembro

• 3ª trabalho: 21 de Novembro
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