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Prof.: Vanderlei Bonato
Aluno PAE: Luiz Henrique Kiehn

Projeto T2 — Editor de texto (Parte 2)

Data da apresentacdo e entrega: 28/06/2010 (inicio as 14:00hs no SAP-1
— preparar-se para ficar até depois do horario da aula)

Grupo: até 3 alunos

Implemente um editor de texto que permita ao usuario realizar as
seguintes operacoes:

= Abrir uma janela para a insercéo, edicdo e remocao de texto;

= Copiar e colar blocos de texto;

» Realizar a verificacdo ortografica a partir de um dicionéario de
palavras corretas em portugués previamente definido. Caso a
palavra ndo exista no dicionario, a mesma devera ser destacada
numa cor diferenciada;

= Procurar por palavras no texto;

= Salvar o texto completo em arquivo, incluindo a sua formatacéo
quando houver, onde 0 nome do arquivo € informado pelo usuario;

= Carregar o texto completo de arquivo de nome informado pelo
usuario. O texto devera ser apresentado ao usuario de modo
idéntico ao que foi salvo;

= Ao fechar o editor, o programa devera perguntar ao usuario se
deseja salvar o texto sempre que houver alguma mudanca que
ainda néo foi salva;

= A memoria necessaria para armazenar o texto do editor devera ser
alocada dinamicamente somente no momento de sua utilizacao,
evitando com isso desperdicio de espaco de memoria. A memdria
que nédo for mais utilizada devera ser desalocada.

As teclas de comando para a realizacdo dessas operacdes e de saida do
editor deverdo ser definidas pelo grupo desenvolvedor, procurando
manter uma interface de facil utilizacéo.

Restricoes:
= A janela do editor devera ter no minimo 640x480 pixeis;
» A digitacdo do texto devera sempre estar visivel,
= Para implementar a janela do editor utilize a biblioteca Borland

Graphics Interface (BGI) disponivel em:
http://www.cs.colorado.edu/~main/bgi/dev-c++/




Na correcdo do trabalho serdo considerados:

Corretude (faz o que foi pedido?)

Legibilidade e documentacdo do cddigo (nomes de variaveis,
estruturacdo do cddigo, comentarios)

Facilidade de uso do editor;

Modulariacdo do codigo fonte (principalmente o uso de funcdes);
Organizacéo do projeto;

Apresentacgéo e entrega do projeto completo (arquivos fontes) no
prazo estabelecido (reducéo de 2 pontos por dia de atraso);



