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Trabalho 3

Entrega até o dia 25/6

1) Crie um programa que cadastra, altera e exibgrodutos de uma loja e armazena as
informac¢des em um arquivo. Cada produto deve tecagigo, um nome, um fabricante e um precgo
e a quantidade disponivel.

2) Crie um programa que registre a venda de umupsod\s informacdes de uma venda sao: o
codigo do produto, a quantidade e a data da vekslanformacdes sobre as vendas devem ser
armazenadas em um arquivo diferente do arquivoousagroblema anterior. O programa também
deve ter opc¢Oes para gerar relatorios de vendeo Daddeterminado més, o programa deve listar
os produtos vendidos e o total das vendas.

Obs: Devem ser criados 2 programas separados pagaecutar as tarefas descritas acima.

Consideracdes importantes!!

« Os trabalhos PODEM ser feitos, NO MAXIMO, em duplas
* Na&o seréo aceitos trabalhos iguais ou muito pasecid

* A entrega do trabalho deve ser feita por email ¢itmbalhos@gmail.com) até o
prazo estabelecido. Descuidos na hora do envio ser&iderados falta de atencéo e
conseqguentemente, como se o trabalho ndo tivelsersiregue.

» Deve ser enviado APENAS o codigo fonte (arquivalo)trabalho na forma de
anexo. Nao serdo aceitas outras formas de enwiligc@o word, ou diretamente no
email). O nome do arquivo deve seguir o seguintemdto: nomealunol
nomealuno2.c



