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Agenda:

REVISAO RAPIDA
* Enderecos e Ponteiros
- Declarando e usando ponteiros e enderecos
- Alocacio dinimica de Vetores: Calloc, Malloc

- Uso de Vetores com alocacio dindmica

EXERCICIOS

Informacdes Complementares e Atualizadas:
Consulte REGULARMENTE
O material disponivel na COTEIA
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Enderecos e Ponteiros:

Declarando Ponteiros:

int *Ponteiro_Int; /* Ponteiro para um inteiro */
double *Ponteiro_Double; /* Ponteiro para um double */
FILE *Arquivo; /* Ponteiro para arquivo */

t reg funcionario *Ptr_Func; /* Ponteiro para um registro */
/* Criado com typedef/struct */
Usando Ponteiros:

Obtém o endereco de uma variavel. Ponteiros sao “tipados”.
Exemplos: Ponteiro_Int= &Variavel_Int;
Ponteiro_Double = Vetor_Double; /* ou & (Vetor_Double[0]) */

Acessa o contetido de um endereco qualquer (ler ou escrever no end.)
*Ponteiro_Int = 10; /* Escreve o valor 10 no endereco de Ponteiro_Int */
Variavel_Int = *Ponteiro_Int; /* L& o valor contido no endereco e atribui

3 o valor lido para Variavel_Int */
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* Alocacao Dindmica de memoria:

calloc - Aloca memoria, zerando os dados
malloc - Aloca memoria, sem inicializar os dados
free - Libera um bloco de memoéria alocada previamente

void *calloc ( <quantidade elementos>, <tamanho_elemento>)

Exemplo: tabela inteiros = calloc( 10, sizeof (int ) );

void *malloc( <quantidade elementos>)

Exemplo: tabela inteiros = malloc( 10 * sizeof (int ) );

void free ( void *ponteiro)
Exemplo: free (tabela_inteiros );
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Exemplos:

int *ptr_int;

double *ptr_pf;

ptr_int = (int * ) calloc ( 10, sizeof (int) ); /* Aloca 10 inteiros em seqiiéncia */
ptr_pf = (double *) calloc (10, sizeof (double) ); /* Aloca 10 nros. tipo double */

free (ptr_int); /* Libera a drea de memdria alocada */

Fazendo a criacdo de um vetor de duas formas equivalentes:
int tabela[10]; /* Aloca memodria: tabela aponta para o inicio do vetor */
ou

int *tabela; tabela = (int *) calloc (10, sizeof(int));
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Exemplo: Tabela[10] Exemplo: *Tabela

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h> /* Inclui a biblioteca do "calloc" */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

double Tabela[10]; double *Tabela;  /* Cria somente o Ponteiro */
/* Sem alocar memoria  */
main () main ()
{ {
int i; int i;
for (i=0; 1 < 10 i++) Tabela=(double *)calloc(10,sizeof(double));
{ for (i=0; i < 10; i++)
printf(""Dado %d = ",i); {
scanf (" %If",&(Tabelali])); printf("Dado %d = ",i);
} scanf (" %If",&(Tabelali]));
}

printf("\nDados Lidos:\n");
for (i=0; i < 10; i++) printf("\nDados Lidos:\n");

printf("Dado %d = %.2If \n",i, Tabelal[i]); for (i=0; i < 10; i++)
printf("Dado %d = %.2If \n",i, Tabela[i]);
getch();

getch();
} }
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Exercicio:

Fac¢a um programa para ler dadoes do disco, adicionar dadoes e depois salvar os dados

que descrevem o cadastro de produtos de uma loja, contendo as seguintes informacdes:
codigo do produto (até 5 digitos), nome/descricio do produto (79 caracteres+\0’), e
preco do produto (em reais). O programa deve declarar um registro (typedef/struct)
para agrupar os dados, que serao lidos do disco (arquivo “entrada.txt”),
armazenados em memoria em um vetor com alocagao dinamica e depois
gravados em disco (arquivo “saida.txt”).
O arquivo em disco ¢ do tipo texto, com um dado em cada linha, onde
a primeira linha do arquivo indica quantos registros estao gravados nele.
Uma vez lido o arquivo, perguntar ao usuario quantos dados ele deseja adicionar
ao cadastro, criar um vetor com alocaciio dinimica, e armazenar os dados digitados
neste vetor. Por fim, salvar em disco os dados lidos do arquivo juntamente com os
novos dados digitados pelo usuario. O novo arquivo também deve iniciar com uma

primeira linha indicando o total de produtos cadastrados (os antigos mais os novos),
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Exemplo

>>Cadastro de Produtos da Loja ACME <<

** Lendo Arquivo **
Total de registros no arquive: 30

** Entrada de Dados **
Quantos registrosnovos voce deseja criar? 10

Produto 1 - Codigo: 12345
Produto 1 - Descricao: Caixa_de_Bits_de Paridade Avulsos (10 unidades)
Produto 1 -Prego: 1.99

Produto 2 - Codigo: 98765
Produto 2 - Descricao: Memoria WROM_Quantico-Neural de_100_Terabytes
Produto 2 -Preco: 100.00

Produto 10 - Codigo: 10101
Produto 10 - Descricao: Monitor Holistico-Holografico 1-D
Produto 10 - Prego: 99.99

** Gravando Dados **
8 FIM!
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