UNIVERSIDADE DE SAO PAULO
Instituto de Ciéncias Matemadticas e de Computagdo

Departamento de Sistemas de Computacio - SSC

Introducao a Ciéncia da Computacao |
Prof. Denis Fernando Wolf

Lista 1

1) Faca um programa que determine o perimetro de um poligono regular de N lados, circunscrito a
uma circunferéncia de raio R. Sabe-se que o perimetro é dado por: per = 2.N.R.sen(PI/N)

2) Dada uma matriz 4 x 5. Calcular e escrever a quantidade de elementos da matriz que pertencem a
determinado intervalo lido [A, B].

3) Crie um programa que leia uma matriz 5x5 e troque os elementos da linha 3 pela coluna 3 e vice-
versa.

4) Ler dois inteiros (largura e altura) para exibir um retangulo no seguinte formato (ex. para
largura=10 e altura=4):

5) Faga um programa que mostre um menu com as seguintes opgoes:

1. soma 2. subtracdo

3. multiplicacdo 4. divisao

5. poténcia 6. raiz quadrada
7. sair

a) O programa deve receber a opcdo desejada, receber os operandos necessdrios para o
processamento de cada opgdo, realizar a operagdo e imprimir o resultado. Na opg¢do
finalizar, nada deve acontecer.

b) Modifique o programa anterior para que o usudrio forneg¢a o 1° operando, depois a operagao
e, por fim, se necessario, o 2° operando.

6) Faca um programa que leia uma sentenga e determine ser trata-se ou nao de um palindromo.
Palindromo: palavras, frases ou nimeros que preservam seu valor independentemente de serem
lidos da esquerda para a direita ou da direita para a esquerda. Ex: arara e 12321 s@o palindromo.

7) Faca um programa para gerar automaticamente nimeros, entre 0 e 99, de uma cartela de bingo.
Sabendo que cada cartela devera conter 5 linhas de 5 nimeros, gere estes dados de modo a nao ter
numeros repetidos dentro das cartelas! Lembre-se que é importante armazenar os nimeros sorteados
em uma tabela com 5 linhas e 5 colunas, pois no sorteio do bingo vale pontos quem completar
primeiro uma linha ou uma coluna. O programa deve gerar a cartela e depois exibir na tela a cartela
gerada, linha a linha, coluna por coluna

8) Dados duas retas em um plano X, Y. Fazer um programa C para encontrar o ponto de intersec¢ao
Pi = (xi, yi) entre elas. Supor que as duas retas nio sio paralelas. Reta 1: definida pelos pontos P1 =
(x1, yl) e P2 = (x2, y2). Reta 2: definida pelos pontos P3 = (x3, y3) e P4 = (x4, y4).



Prova 1 (BCC 2013)

1) Criar uma fungio que recebe as informacdes abaixo e retorna 1 se o etanol for a op¢do de
combustivel mais econdmica, ou retorna 0 caso contrario.

- o preco do litro de etanol

- o preco do litro de gasolina

- consumo com etanol (km/1)

- consumo com gasolina (km/I)

2) O cometa Halley é um dos cometas de menor periodo do Sistema Solar, completando uma volta
em torno do Sol a cada 76 anos. A ultima ocasido em que ele tornou-se visivel do planeta Terra foi
no ano de 1986. Escreva um programa que, dado o ano atual (igual ou maior do que 2013),
determina qual o préximo ano em que o cometa Halley serd visivel novamente do planeta Terra.

3) Faga um programa que leia uma matriz 4x5 de inteiros. Depois de ler a matriz, calcule e imprima
a soma dos elementos de cada coluna.

4) Suponha que uma empresa de transporte trabalhe com contéineres medindo A metros de largura,
B metros de comprimento e C metros de altura. Um navio porta-cont€ineres pode ser visto como um
retangulo horizontal de X metros de largura e Y metros de comprimento, sobre o qual os contéineres
sdo colocados. Nenhuma parte de contéiner pode ficar para fora do navio. Além disso, para
possibilitar a travessia de pontes, a altura maxima da carga no navio nao pode ultrapassar Z metros.

Os conté€ineres s6 podem ser colocados sobre o navio de tal forma que a largura e o comprimento do
conté€iner estejam paralelos a largura e ao comprimento do navio.

Dados os valores de A, B, C e de X, Y, Z, determinar a quantidade maxima de contéineres que o
navio consegue transportar.

5) Criar uma funcio que calcule e retorne a fun¢ido exponencial (e€*) com precisio de 0,001,
utilizando a seguinte série:
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