SSC0304 — Introducao a Programacao
para Engenharias

Aula 1 - Apresentacao

Professor:

JOo Ueyama - joueyama@icmc.usp.br
Estagiario PAE:

Heitor Freitas Vieira - heitorfv@icmc.usp.br
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Objetivo

Familiarizacao com os conceitos basicos de
computadores e da computacao, de resolucao
algoritmica de problemas propostos.

Aprendizado de linguagens de programacao de
alto nivel com aplicagcdes numeéricas e nao
numericas.

Conceder ao estudante um primeiro contato com o
uso de computadores para desenvolvimento de
programas.

Resolucao dos problemas da computacao em
geral.




Programa Resumido

Conceitos basicos sobre computadores, algoritmos,
linguagens e programas.

Aplicacdoes numeéricas e nao numericas.

Pratica de programacao em linguagem C ou
Python.

Sera dado um enfoque ao curso da disciplina
ministrada.




Conteudo do curso

Conceitos e técnicas basicas de programacao
estruturada.

Problemas, algoritmos e programas;
modelo basico de computador;
variaveis e tipos de dados;

expressoes e operadores; entradas e saidas
formatadas; estruturas de controle;

vetores, ponteiros, matrizes e cadeias de
caracteres;

funcoes, parametros e argumentos;
alocacao dinamica, registros e arquivos.
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Metodologia

Exposicao de conteudo pelo professor
Resolucao de exercicios em aula
Realizacao de provas
Desenvolvimento de projetos




Atendimento

O atendimento sera dado na quarta-feira das
17-18hrs na sala 4-104 do ICMC/USP.

O atendimento com o professor € presencial e
nao por e-mails.

Nao ha atendimento do professor na véspera
das entregas dos projetos.

Se nenhum aluno comparecer nos primeiros 15
minutos do atendimento, este sera cancelado
naquele dia.




Avaliacao

Serao realizados duas provas e um projeto
individual ou em grupo de quatro alunos.

Havera uma apresentacao da proposta de
projetos de cada grupo

Cada integrante pode ter nota diversa dos
demais, dependendo da sua participacao no
desenvolvimento do trabalho, demonstrada na
apresentacao

Durante as aulas havera exercicios que deverao
ser apresentados ao professor ou ao estagiario
PAE no final da mesma




Calculo da Nota Final

Nota Final = 0,35 * Prova1 + 0,35 * ProvaZ2
+ 0,3 * Projeto

Importante: qualquer forma de confec¢ao indevida do projeto (por
exemplo, compra do projeto de terceiros, copia ou plagio) sera
atribuida nota ZERO na disciplinal




Frequéncia e prova substitutiva

* O controle de presenca € um requisito imposto
pela USP, assim o controle sera feito por meio
de listas, como de costume.

* A prova substitutiva sera realizada mediante o
processo do Aproveitamento de Frequéncia.

* O aluno deve apresentar o atestado médico na Secao
de Graduacao da EESC.

« O atestado nao deve ser apresentado ao professor.

« O atraso as aulas sera tolerado no maximo de
30 minutos.
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Data das Provas e Apresentacoes

* Prova l
e 04/04

 Prova ll
 30/05

* Apresentacao do projeto (a ordem de
apresentacao sera por sorteio)
* 11/05 e 12/05 propostas de projetos
« 06/06 e 07/06 apresentacao final
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Livro Texto

« ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V.
Fundamentos da Programacao de

Computadores -- Algoritmos, Pascal e C/C++,
Prentice Hall, 2003. (2002, 2005, 2008)

* Veja ementa da disciplina no sistema Jupiter
para mais referéncias
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Pagina da disciplina

 Todo o material apresentado em aula sera
disponibilizado neste site
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Contato

* Prof. J0 Ueyama
— Sala 4-104
— joueyama@icmc.usp.br
— Atendimento Quarta-feira 17~18hrs

» Heitor Freitas Vieira (Estagiario PAE)

* heitorfv@icmc.usp.br
— Atendimento: Segunda-feira a partir das 09~10hrs
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Exercicio no Windows

o &~wb

. Logar no Windows (€ o padrao que vamos

usar)

Entrar no DEV-C++

Editar e salvar o programa hello.c
Compilar/executar

Copiar em um pen-drive ou enviar por email
para si proprio
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Programa hello.c

#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]){
printf("Hello USP\n");

}
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Exercicio no Linux

1. Logar no Linux
2. Editar e salvar o programa hello.c
3. Compilar/executar

gcc hello.c -o hello

/hello
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Importante

* Nao se esqueca de salvar os projetos/exercicios
no final da aula em outro lugar, pois nao ha
garantia alguma que na proxima aula seus
dados estarao ainda aqui!
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AY Sem titulo - Paint

L B S

O [E) g A EEEEE
P « o = C:\Dev-Cpp\HelloWord\HelloWord.exe
2 Q H o Word!
p o Pressione qualquer tecla para continuar.
A
Lo
L

Para obter ajuda, clique em Tépicos da Ajuda no menu Ajuda.

C:\Dev-Cpp\Hello...




